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4.foglalkozás 

Téma: Táblajátékok – Quarto 

Időpont: 2018. ápr.6.  

A foglalkozás főszereplője a quarto. 

A quarto egy táblás stratégiai játék, két személy játssza.  A játék gyors és egyszerűnek 
látszik, mégis összpontosított figyelmet igényel. 

A tábla 4×4 egyforma mezőből áll. 

Az összesen 16 figura mindegyike különbözik valamiben a többitől. A figurák négy 
szempont alapján is két egyforma csoportra oszthatók: 

 magas vagy alacsony 

 sötét vagy világos 

 kerek vagy szögletes 

 a teteje lyukas vagy sima. 

A figurák mindkét játékos által használhatóak, nincsenek a játékosok között szétosztva. 

Kezdéskor a tábla üres. A kezdési jogot megszerzett játékos nem lép, hanem megjelöli, 
hogy az ellenfélnek melyik figurával kell lépnie. 

Ezután a játékosok felváltva lépnek. A soron következő játékos az ellenfele által kijelölt 
figurával köteles lépni, azt a tábla valamelyik szabad mezőjére kell tennie. Ütés a játékban 
nincs. A lépés megtétele után ő jelöli ki, hogy az ellenfele melyik figurával lépjen. A figura 
kijelölése a játék lényeges eleme, és nem bírálható felül. A játékosok felváltva 
következnek, a játék végéig. 

A győzelemhez a következő szükséges: a tábla egyenesen, keresztben vagy átlósan négy 
egyvonalban levő mezőjén négy olyan figurának kell állnia, amelyek a felsorolt négy 
jellemző valamelyikét nézve egy csoportba tartoznak (például négy szögletes figura). 
Amelyik játékos a lépésével ezt a helyzetet létrehozta, az nyerte a partit. 

A játékban nagyon kell figyelni arra is, hogy mit lépünk és arra is, hogy melyik bábut adjuk 
az ellenfél kezébe. Nem is ment mindenkinek, így a „gyengébbek” egy könnyített 
változatot játszottak. 

Fejlesztett területek: gondolkodásra inspirálás, logikai képességek fejlesztése, 
matematikai képességek, problémamegoldó gondolkodás, szociális készségek – egymás 
segítése, kooperáció, differenciálás, társas viselkedés szabályai, versenyhelyzet (nyerés, 
veszítés megélése), kombinatorika 


